
กิจกรรมเปิดบ้านวิชาการ CDTI 2024 
วันศุกร์ที่ 16 สิงหาคม 2567 
ณ สถาบันเทคโนโลยีจิตรลดา 

1. ส านักวิชาศึกษาทั่วไป 
 ชื่อกิจกรรม :  Question Land ดินแดนถาม – ตอบ 

รายละเอียด : กิจกรรมตอบค ำถำมด้ำนภำษำและวัฒนธรรมนำนำชำติควำมรู้ทั่วไป โดยโรงเรียนแต่
ละโรงเรียนส่งนักเรียนเข้ำร่วมได้ 1 กลุ่ม กลุ่มละ 3 คน 

ระยะเวลาต่อรอบ : 1 ชั่วโมง 30 นำที 
จ านวนรอบ : 1 รอบ 
จ านวนคนที่รับได้ต่อรอบ : 15 คน 
ประเภท : กำรแข่งขันทำงวิชำกำร 

 
2. คณะบริหารธุรกิจ 
 ชื่อกิจกรรม : BA DISCO PARTY (เปิดความรู้สู่โลกปาร์ตี้) 
 รายละเอียด :  1. สาขาการจัดการธุรกิจอาหาร  
   น ำ เสนอหลักสู ตร เกี่ ยวกับกำร พัฒนำผลิตภัณฑ์ เ พ่ือตอบโจทย์ผู้ บริ โภ ค                
ทำงโภชนำกำร และกำรวิเครำะห์ทำงวิทยำศำสตร์ เพ่ือควำมรู้ในเชิงลึกเพ่ือกำรแข่งขัน 

ท ำเครื่องดื่มม็อกเทลเพ่ือสุขภำพ และท ำเม็ดบีดผสมสำรออกฤทธิ์ทำงชีวภำพด้วย
หลักกำรทำงวิทยำศำสตร์และตรวจสอบค่ำของแข็งที่ละลำยได้ในของเหลว (°Brix) ของน  ำม็อกเทล 

2. สาขาผู้ประกอบการเชิงนวัตกรรม 
น ำเสนอหลักสูตรเกี่ยวกับกำรตลำดและกำร Pitching สินค้ำ “I’m the boss.” 

เล่นเกมส์ใบ้ค ำแบรนด์สินค้ำ  ทำยสโลแกนแต่ละแบรนด์  และให้จับกลุ่มตั งชื่อแบรนด์พร้อมสโลแกน          
และจ ำลองกำรเสนอกำรขำยสินค้ำสั นๆ 2-3 นำที   

โดยกำรท ำกิจกรรมของคณะบริหำรจะมีกำรสะสมแต้มเพ่ือสุ่มของรำงวัล          
(ของรำงวัลคือกล่องสุ่ม) หำกมีกำรกดติดตำม Social ของทำงคณะเพ่ิมเติมจะได้รับสิทธิ์กำรสุ่มเพ่ิม 1 ครั ง 

ระยะเวลาต่อรอบ : 15 นำท ี
จ านวนรอบ : 9 รอบ 
จ านวนคนที่รับได้ต่อรอบ : กิจกรรมละ 20 คน =  40 คน ต่อรอบ 
ประเภท : Workshop 
 

3. คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 ชื่อกิจกรรม : กิจกรรมอบรมบ่มเพาะนวัตกรรุ่นใหม่ ทางด้าน "พลังงานทดแทน" ขั้นพื้นฐาน   
ผ่านการเรียนรู้แบบบูรณาการ STEAM บนฐานโมเดล BCG 
 รายละเอียด : เพ่ือให้ผู้ที่เข้ำร่วมโครงกำรได้น ำควำมรู้ไปประยุกต์ใช้งำนร่วมกับอุปกรณ์โซล่ำร์เซลล์ได้
อย่ำงมีประสิทธิภำพและเหมำะสมกับลักษณะของกำรใช้งำน 

ระยะเวลาต่อรอบ : 2 ชั่วโมง 
จ านวนรอบ : 2 รอบ รอบเช้ำ 09.00 น. – 11.00 น. / รอบบ่ำย 13.00 น. – 15.00 น. 
จ านวนคนที่รับได้ต่อรอบ : กลุ่มละไม่เกิน 30 คน 
ประเภท : Workshop 



 
4. คณะเทคโนโลยีดิจิทัล 
 ชือ่กิจกรรม : AI Playground  

รายละเอียด : กิจกรรมเรียนรู้กำรฝึกฝนโมเดล AI เชิงโต้ตอบ แบบเรียลไทม์  นักเรียนจะได้ทรำบถึง
ประโยชน์และเป้ำหมำยกำรเรียนรู้ด้ำนวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และกำรออกแบบ เพ่ือสร้ำงสรรค์ผลงำนด้ำน AI 

 
 ชื่อกิจกรรม : Computational Thinking  

รายละเอียด :  กิจกรรม  Computational  Thinking  ในคอนเซ็ปต์ “How  to  Think  Like  a 
Computer Scientist” ดึงแรงบันดำลใจกระตุ้นควำมอยำเรียนรู้ด้ำนคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนผู้เข้ำร่วม ผ่ำน
เครื่องมือและอุปกรณ ์

 
ชื่อกิจกรรม : The Desing Wonder  
รายละเอียด : เรียนรู้กำรออกแบบเบื องต้น นักเรียนจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับหลักกำรออกแบบเบื องต้น 

กำรวำดภำพประกอบ ในลักษณะต่ำงๆ และทักษะที่เก่ียวกับกำรออกแบบดิจิทัลต่อไป 
 
ระยะเวลาต่อรอบ : ฐำนละ 1 ชั่วโมง 30 นำที 
จ านวนรอบ : 2 รอบ (รอบเช้ำ-รอบบ่ำย) 
จ านวนคนที่รับได้ต่อรอบ : กลุ่มละไม่เกิน 35 คน 
ประเภท : Workshop 

 
5. สาขาอาหารและโภชนาการ โรงเรียนจิตรลดาวิชาชีพ 
 ชื่อกิจกรรม : สร้ำงฝัน ปั้นเชฟ 
 รายละเอียด : กิจกรรมแข่งขันกำรท ำอำหำร เมนูข้ำวผัดรถไฟ ผู้เข้ำร่วมแข่งขัน ทีมละ 2 คน  

ระยะเวลาต่อรอบ : ฐำนละ 1 ชั่วโมง 30 นำที 
จ านวนรอบ : 2 รอบ (รอบเช้ำ-รอบบ่ำย) 
จ านวนคนที่รับได้ต่อรอบ : 10 ทีม (20 คน) 
ประเภท : กำรแข่งขันทำงวิชำกำร 

 
6. สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ โรงเรียนจิตรลดาวิชาชีพ 

ชื่อกิจกรรม : FREE – DOM - FIRE 
รายละเอียด : กำรแข่งขัน E-Sport ประเภทเกมส์มือถือ Free Fire   
ระยะเวลาต่อรอบ : แข่งขัน 4 แมทช์ต่อรอบ แมทช์ละ 15 นำที รวม 1 ชั่วโมง 
จ านวนรอบ : 2 รอบ 
จ านวนคนที่รับได้ต่อรอบ :  ทีมละ 4 คน รอบละ 12 ทีม รวม 36 คนต่อรอบ  
ประเภท : กำรแข่งขันทำงวิชำกำร 
 

 
 
 



7. งานบริหารทั่วไปและสื่อสารองค์กร 
 ชื่อกิจกรรม : กิจกรรม Art & Craft (ส ำหรับคุณครู) 
 รายละเอียด : ผลิตกระเป๋ำและตกแต่งด้วยดอกไม้สด  

ระยะเวลาต่อรอบ : ฐำนละ 1 ชั่วโมง 30 นำที 
จ านวนรอบ : 2 รอบ (รอบเช้ำ-รอบบ่ำย) 
จ านวนคนที่รับได้ต่อรอบ : 25 คน 
ประเภท : Workshop 
 

 












